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WSPOLCZESNY STUDENT
W SWIECIE MOBILNYCH URZADZEN

Streszczenie: Opracowanie dotyczy oceny stosowania najnowszych urzadzen mobilnych
zwigzanych z IT przez wspolczesnego studenta. System szkolny ulega ciaglym zmianom.
Nauczyciele w zdecydowanej wiekszo$ci nastawieni sg na klasyczne, tradycyjne prezentowanie
i egzekwowanie wiedzy oraz umiejetnosci. Uczniowie za$ w duzej mierze korzystaja z wiedzy
dostepnej wirtualnie. Powoduje to rozdzwiek i utrudnia komunikacj¢. Te same problemy
wystepuja rowniez w $rodowisku akademickim. Badania przeprowadzone wérdd studentéw
Uniwersytetu Technologiczno-Humanistycznego w Radomiu pokazuja funkcjonowanie przy-
sztych nauczycieli w §wiecie cyfrowym.

Stowa kluczowe: urzadzenia mobilne, Zycie studenta, edukacja

WPROWADZENIE

Zmienia sie rola urzadzen, ktdre jeszcze do niedawna kojarzyly sie z pracag w zam-
knigtym pomieszczeniu. Komputer stacjonarny wypierany jest przez laptop, tab-
let lub smartfon. Telefon komoérkowy nie stuzy tylko do rozméw i komunikacji
SMS-owej, ale jako smartfon pelni prawie wszystkie funkcje personalnego kom-
putera. Oznacza to jednoczesnie permanentng obecnos$¢ w przestrzeni wirtualne;j.

Trudno sobie wyobrazi¢ funkcjonowanie wspodlczesnego studenta bez do-
stepu do urzadzen mobilnych. Bardzo czesto komunikacja w grupie studenckiej
przebiega przede wszystkim w przestrzeni wirtualnej. Niniejsze opracowanie
jest proba oceny tego stanu rzeczy na podstawie badan przeprowadzonych wéréd
studentéw radomskich.
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PRZEMIANY WSPOLCZESNE] SZKOLY

Czy mozna we wspolczesnej szkole stosowac te same metody nauczania, te same
podreczniki i te same zasady prawne, jakie obowigzywaly kilkadziesiat czy nawet
kilkanascie lat temu? Odpowiedz na to pytanie nie powinna budzi¢ wigkszych wat-
pliwosci. Nie mozna, gdyz kazdego roku do szkot przyjmowane sg dzieci i mlodziez,
dla ktérych postugiwanie si¢ réznymi urzadzeniami technologii informacyjnej jest
chlebem powszednim. Mozna tu przytoczy¢ sformutowane kilkanascie lat temu
pojecia o cyfrowych imigrantach i cyfrowych tubylcach - to pierwsze w odniesie-
niu do ludzi urodzonych przed 1980 rokiem, a to drugie do ludzi mtodszych. Ci
pierwsi to pokolenie, ktdre jeszcze pamieta tradycyjng klase szkolng z tablicg, ale
réwniez z mapami, przyrzadami typu mikroskop, przedmiotami, ktérymi mozna
bylo cos realnego wykona¢. Ci drudzy dorastali w otoczeniu nowych technologii:
komputerdéw, telefondéw komorkowych, smartfonéw, tabletéw, urzadzen GPS itp.,
ktdrzy wiele rzeczy potrafiag wykona¢, wykorzystujac mozliwosci owych urzadzen.
Te dwie generacje czesto spotykaja si¢ w instytucjach edukacyjnych, przy czym ci
pierwsi sg nauczycielami, rodzicami, trenerami, kierownikami, a drudzy uczniami,
studentami, mlodymi pracownikami. Na szcze$cie wymiana kadr wkrotce sprawi,
ze ijedni i drudzy beda komunikowac¢ si¢ w sposéb dla siebie zrozumiaty.

Obecnie przed wspolczesng szkolg staje wyzwanie dostosowania procesu dy-
daktycznego do zmieniajacych si¢ ram $rodowiskowych, w ktérych funkcjonuje
mlody czlowiek. Przemiany zwigzane z rozwojem spoteczenstwa informacyjne-
go, technologie, ktére odmienity w sposdb radykalny srodowisko informacyjne
i komunikacyjne ucznia i studenta — to wszystko ma istotny wplyw na przebieg
calego procesu uczenia si¢ i nauczania (Pulak 2010, s. 244).

Dzisiaj mtodzi ludzie we wszystkim, co robia, pragng przede wszystkim wolno-
$ci — nazywaja si¢ dzie¢mi sieci, dla ktérych najwazniejsza wartoscig jest wolnos¢
stowa, dostepu do informacji, kultury, ale takze dopasowania elementéw szkolnej
edukacji do wlasnych potrzeb (Musial 2013, s. 212). W konsekwencji potencjat
wspolczesnego ucznia, ktéry uksztaltowata m.in. cyfrowa technologia, nie jest
i nie moze by¢ niezauwazony przez szkole, ktéra powinna angazowaé wychowan-
kéw, by¢ miejscem tworzenia wiedzy, a nie jedynie jej przekazywania, a przede
wszystkim, jak twierdzi pokolenie sieci:

nie by¢ miejscem oddalonym od realnego $wiata. Dla wielu wspolczesnych nastolatkow
$wiat realny i wirtualny wzajemnie si¢ przenikaja, sa czasami wrecz nierozrdznialne.
Potrafig wiele czynnosci wykonywac¢ jednocze$nie i to im nie przeszkadza, a wrecz
pomaga w koncentracji. Nie sg w stanie za to przeczyta¢ dlugiego tekstu w ksigzce.
(Kolodziejczyk, Polak 2011, s. 39-40).
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Przemiany zachodzace w sferze kultury, zwigzane przede wszystkim z rozwo-
jem telewizji, multimediéw, ,narzucily” dzieciom audiowizualne doswiadczanie
otaczajacego ich $§wiata. Wiekszos¢ z nich korzysta na co dzien z wytwordw o bar-
dzo wysokiej i ztozonej technologii i nie wyobraza sobie zycia bez tych urzadzen.
Coraz wiecej dzieci juz od pierwszej klasy szkoly podstawowej posiada wlasny
telefon komoérkowy, uznajac go za duzg atrakcje, ale takze wskaznik wyrdzniajacy
oraz nobilitujacy, zwlaszcza w grupie rowiesniczej. Jest to medium rdzniace si¢
od pozostalych i odgrywa nieco inng role w zyciu dzieci niz w $wiecie dorostych.
Dla dziecka nie jest narzedziem pracy, ale silng potrzebg, pragnieniem posiadania,
rozrywka, symbolem przynaleznosci do réwiesniczej grupy posiadaczy telefondéw
komorkowych (Izdebska 2009, s. 92-94). Obecnie posiadane przez dzieci w wieku
szkolnym smartfony umozliwiaja wykonanie wigkszej liczby czynnosci, zaréwno
zabawowych, jak i edukacyjnych, z uwagi na stale polaczenie z Internetem i lepsza
wizualizacje otrzymywanych przekazow.

Coraz wigksza powszechno$¢ uzywania telefonéw komoérkowych przez gim-
nazjalistow skladnia do refleksji o mozliwosci stosowania ich w edukacji szkolne;j.
Badania wstepne przeprowadzone przez Andrzeja Mamrota w gimnazjum w Opolu
pokazaly duza powsciagliwo$¢ ze strony nauczycieli wobec mozliwosci wyko-
rzystywania telefonéw komoérkowych w procesie dydaktyczno-wychowawczym
w szkole. Wynika to z malej wiedzy nauczycieli na temat najnowszych mozliwosci
nowoczesnych aparatdw, niebezpieczenstw ,legalnego” uzywania telefonow, jak
réwniez z faktu, ze uczniowie posiadaja bardzo zréznicowany technologicznie
sprzet (Mamrot 2014, s. 127-128).

W dziataniach edukacyjnych i profilaktycznych dostep do Internetu, w domu
czy tez za posrednictwem smartfona, wigkszosci polskich nastolatkow stwarza
nowe wyzwania i problemy. Wazne jest, aby kazdy mlody uzytkownik umial
z narzedzi IT korzysta¢ swiadomie i bezpiecznie. Jest to cel edukacji medialnej,
ktorej gléwnymi zadaniami stalo si¢ przygotowanie do wlasciwego odbioru mediow
oraz poslugiwania si¢ tymi narzedziami w celu samorozwoju intelektualnego,
zawodowego i spolecznego (Zigbakowska-Cecot 2009, s. 108).

Symbolem najnowszych technologii IT jest niewatpliwie mobilnos¢. Stowo
to do niedawna oznaczalo przede wszystkim aktywnos¢, energiczne dzialanie,
temperament, zaradnos¢ i ruchliwos¢. Sg to niewatpliwie pozadane cechy ucznidéw
czy tez absolwentow szkol. Tacy mlodzi ludzie swietnie funkcjonuja w $wiecie
cyfrowym, ale czasami majg wiele problemdw, czesto tez nie znajdujg zrozumienia
u nauczycieli. Na uwage zasluguja projekty, ktore probuja te bariery przetamac.
Sukces takich przedsigwzie¢ zalezy od oséb odpowiedzialnych za zarzadzanie
szkola, jak réwniez, a moze przede wszystkim, od zaangazowania i zainteresowania
nauczycieli (Andrzejewski 2015, s. 13-15).
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W odniesieniu do wspoélczesnych uczniéw, pokolenia cyfrowych tubylcow,
powinno si¢ stosowaé nowe koncepcje uczenia si¢. Wéréd takich rozwigzan wy-
mienia si¢ m.in.:

- konektywizm, zakladajacy, ze uczenie si¢ powinno by¢ procesem cigglym,

ktéry dzieki nowym technologiom moze przebiega¢ w dowolnym miejscu
i w dowolnym czasie, jest zindywidualizowany;

- metody aktywizujace i zwigkszajace czynny udzial uczacych sie w zajeciach
dydaktycznych (np. metoda projektu, ktéra cechuje interdyscyplinarnosé
i samodzielnos¢ podejmowania decyzji przez uczniéw; metoda ksztalcenia
wyprzedzajacego, ktdrej istota jest aktywne organizowanie i przyswajanie
wiadomos$ci przez ucznidéw przed lekcja w zwigzku z zapowiedzianym
tematem, ktéry ma by¢ omawiany na lekcji);

- instytucje, ktdre nieodplatnie udostepniaja materiaty edukacyjne ludziom
na calym $wiecie (np. Akademia Khana - znana na calym $wiecie inter-
netowa akademia, ktdrej misjg jest zmiana edukacji tak, aby zdobycie
wyksztalcenia umozliwi¢ ludziom na calym $wiecie przez dostosowanie
sposobéw zdobywania wiedzy do zréznicowanych norm i zwyczajéw
kulturowych; Polski Kanal Edukacyjny You Tube oferujacy materiaty
edukacyjne z zakresu szkoly ponadgimnazjalnej, szkoty wyzszej oraz
kursy i szkolenia; TED - organizacja propagujaca idee zmieniajace §wiat)
(Musiat 2015, s. 107-108).

STUDENT W SWIECIE MOBILNYCH URZADZEN IT

Wydawac by sie moglo, ze w procesie nauczania-uczenia si¢ w szkotach wyzszych
srodki IT sg czyms$ naturalnym i powszechnie stosowanym. Z drugiej strony co
jaki$ czas pojawia sie uczucie niedosytu czy wrecz nawet zawodu, ze nowe tech-
nologie tak wolno rozprzestrzeniajg si¢ w sSrodowisku uniwersyteckim. Dotyczy to
wspomagania nauczania (e-learning, m-learning), edukacji mobilnej oraz porozu-
miewania si¢ miedzy studentami a kadra naukowo-dydaktycznag, a takze w obrebie
spolecznosci studenckiej, zwlaszcza przy wykorzystaniu mediéw spotecznosciowych.

Wspolczesne media sg bardzo angazujace i wymagaja nowych umiejetnosci
zaréwno od twdrcow przekazow medialnych, jak i ich odbiorcow. W kulturze
uczestnictwa niezbedne jest posiadanie réznych kompetencji spolecznych. Ko-
rzystanie z réznorakich platform medialnych, mediéw spotecznosciowych, sieci
projektowych itp. wymaga nowych sposobéw myslenia, innego niz wczesniej
podejscia do poszukiwania informacji i przetwarzania wiedzy. Nie jest to tatwe
i moze generowac efekt ograniczonej akceptacji dla zmian spotecznych wywota-



WSPOLCZESNY STUDENT W SWIECIE MOBILNYCH URZADZEN 53

nych dominacjg nowoczesnych technologii. Tak naprawde to nowe podejscie do
mediéw powinno by¢ uksztaltowane wczesniej, w wieku szkolnym (Penkowska
2015, s. 225-226).

Mimo wielu do$wiadczen i préb e-learning nie jest w pelni akceptowany
w srodowisku akademickim. Dotyczy to zaréwno kadry nauczajacej, obarczanej
przygotowywaniem kurséw online i prowadzeniem zajgé w tej formule, co zazwy-
czaj oznacza zwiekszony naklad pracy, ale rowniez studentow, ktdrzy ten system
nauczania przyjmuja do$¢ sceptycznie. By¢ moze istnieje mozliwo$¢ przetamania
tego impasu i stworzenie polaczenia (mostu) miedzy nauczaniem klasycznym
a nauczaniem zdalnym. Taka szanse¢ stwarza inicjatywa powstala przed kilku laty
pod nazwa Massive Open Online Courses (otwarte masowe kursy akademickie
prowadzone przez Internet). W 2012 roku kilkanascie portali internetowych uczelni
z USA zaoferowalo bezplatne kursy z réznych przedmiotéw akademickich dla
studentow z calego swiata. Najbardziej popularnym kursem bylo wprowadzenie do
sztucznej inteligencji (Introduction to Artificial Intelligence). Koncepcja MOOC’s
moze sta¢ sie pomostem laczacym edukacje oficjalng (prowadzong przez instytu-
cje) z edukacja nieformalng (indywidualng), umozliwi¢ wykorzystanie potencjatu
naukowo-dydaktycznego znanych placéwek akademickich i naukowych w celu
nauczania ludzi z calego $wiata (Benedek 2014, s. 80-85).

Nauczanie zdalne mimo réznych przeszkdd rozwija si¢ i trudno oczekiwac,
ze wspolczesna szkola moze cofnaé swdj rozwdj i wroci¢ do klasycznego, trady-
cyjnego nauczania. Rozwdj urzadzen IT idzie obecnie w strone potaczen bezprze-
wodowych, co pozwala korzysta¢ z zasobéw edukacyjnych w dowolnym miejscu.
Mozna w ten sposdb mowi¢ o m-learningu (mobile-learning). W tym celu trzeba
oczywiscie dysponowa¢ w kazdej chwili sprzetem takim jak tablet, smartfon czy
laptop z dostepem do Internetu. Od kilku lat powstaja tez aplikacje dostosowane
do odpowiedniego sprzetu umozliwiajace prezentacj¢ materialéow dydaktycznych
na ekranach urzadzen mobilnych wraz z weryfikacja efektéw uczenia sie (Kupi-
dura, Oparcik 2010, s. 331-334).

BADANIA PRZEPROWADZONE WSROD STUDENTOW RADOMSKICH
NA TEMAT WYKORZYSTYWANIA PRZEZ NICH
URZADZEN MOBILNYCH IT

Czy wspolczesni studenci korzystaja w wystarczajacym stopniu z urzadzen mo-
bilnych w celach edukacyjnych, a takze dla zaspokajania innych potrzeb? W ja-
kim stopniu ich komunikacja z innymi ludZmi jest realna, a w jakim odbywa si¢
w sieci za posrednictwem portali spotecznosciowych? Czy zmiany ich zachowan



54 GRZEGORZ KIEDROWICZ

spolecznych sg korzystne, czy tez generuja skutki negatywne? Odpowiedzi na te
pytania pozwolg udzieli¢ badania przeprowadzone w styczniu 2016 roku na grupie
studentéw radomskich.

Badaniom poddano 100 studentéw Uniwersytetu Technologiczno-Humani-
stycznego w Radomiu. Byly to dwie réwne grupy: pierwsza stanowili studenci
kierunku pedagogika (wszyscy z drugiego roku), a druga studenci kierunku wy-
chowanie fizyczne (z uwagi na niewielka liczbe¢ ogdlng studentéw badani pochodzili
ze wszystkich trzech lat studiow pierwszego stopnia). Na pedagogice przewazaja
kobiety - badaniu poddano 4 mezczyzn i 46 kobiet. Natomiast na wychowaniu
tizycznym wiecej jest mezczyzn — w badaniu udzial wzieto 18 kobiet i 32 mezczyzn.
W rzeczywisto$ci mezczyzn na wychowaniu fizycznym jest procentowo wiecej,
ale ich frekwencja na zajeciach dydaktycznych jest zawsze duzo nizsza niz kobiet.
Ogolna liczba badanych to 64 kobiety i 36 mezczyzn. Srednia wieku studentéw to
21 lat. Najstarsza badana studentka miata 28 lat, najmlodsi byli w wieku 19 lat. Jest
jeszcze jedna istotna informacja. Wigkszos$¢ badanych (80%) to potencjalni przyszli
nauczyciele. Wszyscy studenci na kierunku wychowanie fizyczne uzyskuja kwali-
fikacje pedagogiczne, a wigkszos¢ ankietowanych studentek pedagogiki wybrata
specjalnos¢ edukacja przedszkolna i wezesnoszkolna (30 0sob). Wiekszos¢ badanych
studentéw to stali mieszkancy Radomia — 54%, 10% pochodzi z matych miast regio-
nu, 21% to mieszkancy wsi, az 15% nie zaznaczylo zadnej odpowiedzi na to pytanie.

Stosowanie urzadzen IT czesto zwigzane jest z budzetem czasu studenta, a takze
z jego roznymi formami spedzania wolnego czasu, dlatego tez poproszono bada-
nych o okreslenie, w jakim stopniu angazuja sie w wymienione aktywnosci. Mozna
bylo wybrac nastepujace dziatania (formy): nauka lub praca zawodowa, codzienne
obowigzki domowe, spotkania towarzyskie, aktywnos¢ ruchowa (,,sportowanie”),
dbatos¢ o wlasny wyglad, IT (komputer, tablet, smartfon, Internet), media klasyczne
(TV, radio, gazety), czytanie ksigzek, inne (nalezalo wpisa¢, jakie). Respondenci
mogli przypisa¢ tym dzialaniom nastepujace odpowiedzi: ,,bardzo duzo”, ,,duzo”,
»malo”, ,zdecydowanie za malo”, ,nie poswigcam w ogole”.

Analiza wynikéw dotyczacych budzetu czasu studenta przynosi ciekawe spo-
strzezenia. Odpowiedz ,,nie poswiecam w ogdle” wybrana zostala tylko dla trzech
opcji: czytanie ksigzek (az 12 osob), ogladanie telewizji (6 oséb) oraz aktywnos¢
ruchowa (jedna osoba). Zwyczaj czytania ksigzek zanika, gdyz az 41 oséb czyta
matlo, a 32 osoby czytaja zdecydowanie za malo. Tylko 3 osoby czytaja bardzo
duzo, a 12 0s6b duzo. Wydawac by si¢ moglo, ze wskaznik ten zanizajg studenci
wychowania fizycznego. Okazalo si¢ to jednak nieprawda. Wprawdzie w istocie
osoby czytajace bardzo duzo to studenci pedagogiki, ale wéréd 12 studentow
czytajacych duzo tylko polowa to studenci pedagogiki, zas pozostali studiujg wy-
chowanie fizyczne. Ocena calej zbiorowosci pokazuje, ze najwiecej zwolennikow
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(wzieto pod uwage wskazanie ,,bardzo duzo”) ma aktywnos¢ ruchowa (32 osoby),
korzystanie ze srodkéw IT (31 0s6b) oraz dbanie o wlasny wyglad (26 oséb). Gdyby
wzig¢ pod uwage dodatkowo wskazania ,,duzo” i je zsumowac z ,,bardzo duzo”,
to okazaloby sig, ze hierarchia ulegnie zmianie. Na pierwszym miejscu bedzie
korzystanie z urzadzen IT (79 wskazan), na drugim dbanie o wlasny wyglad
(78), a na trzecim aktywno$¢ ruchowa (63). Na wykresie 1 przedstawione zostaly
szczegdtowe wyniki badan w tym zakresie.
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Wrykres 1. Czas po$wiecony na rézne dziatania

Nieco inne wyniki przynosi analiza wyboréw w grupach studentéw pedago-
giki i wychowania fizycznego. Studenci pedagogiki najwiecej czasu poswiecaja
na korzystanie z urzadzen IT (lacznie 45 wskazan, tj. 90%, na ,bardzo duzo”
i ,duzo”) i dbanie o wlasny wyglad (37 wskazan, tj. 74%). Z kolei studenci wycho-
wania fizycznego najwigcej czasu poswiecaja na aktywnos¢ ruchowa (46 wskazan,
tj. 92%) i na korzystanie ze srodkéw IT (34 wskazania, tj. 68%). Wyniki te zgodne
s3 z oczekiwaniami. Nic dziwnego, Ze studenci wychowania fizycznego duza wage
przykladaja do aktywnosci ruchowej, a z kolei studenci (s3 to gtéwnie kobiety)
pedagogiki do dbania o wlasny wyglad. Zastanawiajace jest, ze zaréwno jedna,
jak i druga grupa tak wiele czasu poswieca korzystaniu ze srodkéow IT. Moze
to wynikac z tego, Ze studenci pedagogiki w rzeczywistosci wirtualnej czytaja,
wymieniajg informacje, bloguja, wymieniaja si¢ filmami i muzyka, za$ studenci
wychowania fizycznego sledzg wydarzenia sportowe, jedni i drudzy wykorzystuja
takze sie¢ do nauki i pracy.
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Odpowiedzi na kolejne pytanie pozwola ustali¢, jakich urzadzen najczesciej
uzywaja studenci, aby skorzysta¢ z Internetu. Okazuje sie, zgodnie z trendami
$wiatowymi, Ze komputer stacjonarny ma coraz mniej uzytkownikow, ale row-
niez tablet nie stal si¢ urzadzeniem czesto stosowanym przez studentéw. Studenci
zaledwie w 34 przypadkach postugiwali si¢ komputerem stacjonarnym jako urza-
dzeniem najczedciej lub w drugiej kolejnosci uzywanym w dostepie do Internetu.
Jeszcze mniej z nich postuguje si¢ w tym celu tabletem (zaledwie 15 przypadkéw).
Najczesciej uzywany jest smartfon z wykorzystaniem wi-fi (70 wskazan), laptop
(53 wskazania) i smartfon z dostepem przez sie¢ komorkowa (52 wskazania).
Oznacza to, ze nie wszyscy studenci, lecz tylko nieco ponad polowa ma stale po-
laczenie z Internetem za pomocg smartfona, za to zdecydowana wigkszos$¢ z nich
korzysta z coraz liczniejszych mozliwosci polaczenia z wykorzystaniem wi-fi. Nie
zauwaza si¢ wiekszych rdznic, jesli chodzi o dostep do Internetu w zaleznosci od
kierunku studiéw. Jedyna réznica polega na tym, ze stosunkowo duzo studentow
wychowania fizycznego uzywa jeszcze komputeréw stacjonarnych do korzy-
stania z zasobow Internetu. Na wykresie 2 przedstawione zostaly szczegdtowe
wynik badania.
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Wykres 2. Dostep do Internetu
Nastepne pytanie dotyczyto tego, ile czasu studenci po$wigcaja w Internecie

na nauke (prace zawodowa), a ile na cele prywatne. Zgodnie z oczekiwaniami
dluzej zajmujq si¢ realizacja celow prywatnych, srednio jest to blisko 3 godziny
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(studenci pedagogiki ok. 3 godzin i 12 minut, a studenci wychowania fizycznego
blisko 2 godziny i 40 minut). Studenci wychowania fizycznego nauce (pracy) po-
$wiecaja tylko 1 godzing i 16 minut, a studenci pedagogiki nieco ponad 2 godziny.
Wida¢ wiegc, ze studenci pedagogiki dluzej ,,siedza w Internecie” niz ich koledzy
z wychowania fizycznego, chociaz rekordzistg jest student tego drugiego kierunku,
ktory deklarowal spedzanie 12 godzin dziennie dla celéw prywatnych w Internecie.
Nie brak byto tez odpowiedzi opisowych typu ,bardzo duzo” lub ,eo”.

W kolejnym pytaniu respondenci mogli wskazac, z czym najbardziej kojarzy
im si¢ Internet. Najwiecej z nich okreslilo globalng sie¢ jako zrédlo informaciji
(53 wskazan z waga 1 i 31 wskazan z wagg 2), nastgpnie jako kontakt ze $wia-
tem (43 i 30 wskazan odpowiednio) oraz jako zrddlo rozrywki (23 i 34). Wyniki
przedstawia wykres 3.
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Wrykres 3. Z czym najbardziej kojarzy sie Internet?

Proszeni byli réwniez o odpowiedz na pytanie, jakie najwazniejsze cechy cha-
rakteryzuja dostep do Internetu. Zdecydowana wiekszo$¢ wskazala dostepnos¢
w kazdym miejscu (tacznie 86 wskazan z waga 1 lub 2) i wygode (78 wskazan).
Na szczescie studenci nie w pelni ufajg informacjom z sieci, gdyz wiarygodnos¢
uzyskata 37 wskazan z najwyzszymi wagami, podobnie jak prostota (38). Na wy-
kresie 4 przedstawione zostaly te informacje.
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Wykres 4. Cechy Internetu

Typowym parametrem okreslajacym stopien zaawansowania spoleczenstwa
informacyjnego jest wykorzystywanie Internetu do zamawiania towaréw, zaku-
pow i innych ustug. Okazuje si¢, ze wigkszo$¢ studentéw sporadycznie korzysta
z takich mozliwosci (62 wskazania), tylko 26 osob wykorzystuje te ustugi czesto.

Smartfon to praktycznie urzadzenie wykorzystywane przez studentéw po-
wszechnie i bardzo czesto. Prawie wszyscy (99 0sdb) wykorzystuja go jako typo-
wy telefon komérkowy (do rozméw i SMS-6w), na drugim miejscu znalazto sie
korzystanie z portali spoleczno$ciowych (82). Ponad potowa wskazan dotyczyla
stuchania muzyki (65) i szukania informacji na temat rozkltadu jazdy autobuséow
i pociagdw (63). Szczegoly przedstawia wykres 5.

Facebook jest obecnie najpopularniejszym portalem spolecznos$ciowym zaréwno
w $wiecie mlodziezy, jak i dorostych. Korzystaja z niego praktycznie wszyscy stu-
denci. W badaniach tylko jedna osoba zadeklarowata, i to do konca nie wiadomo,
czy wiarygodnie, ze nie korzysta z Facebooka, zas 97 os6b wykorzystuje ten portal
do kontaktow grupowych. Coraz tatwiej jest nawigza¢ kontakt z grupa studencka
przez Facebooka anizeli poczte elektroniczng. Wéréd badanych respondentéw
tylko niespelna trzecia cz¢$¢ (31 osdb) zamieszcza swoje zdjecia i opisuje na tym
portalu ciekawe wydarzenia.

Popularny wéréd politykéw Twitter nie zaistnial w srodowisku radomskich
studentow. Tylko jedna osoba korzysta z niego czynnie oraz biernie i jedna wy-
tacznie biernie. Co ciekawe, sa to dwaj studenci (me¢zczyzni) pedagogiki. Podobne
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wyniki przyniosty badania studentéw krakowskich w 2012 roku - 95% nie znato
zjawiska tweetowania (Musial 2013, s. 212).
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Wrykres 5. Do czego wykorzystywany jest smartfon?

Permanentne korzystanie z telefonu komoérkowego (smartfona) to cecha cha-
rakterystyczna mlodych ludzi nie tylko w Polsce, ale na calym $wiecie. Zawsze
nalezy podchodzi¢ do deklarowanej przez respondentéw iloéci czasu z nieufnoscig,
zwlaszcza gdy pytani odpowiadajg 24 godziny. Oczywiscie jest to niemozliwe,
ale oznacza¢ moze zasypianie z telefonem w zasiegu reki i po przebudzeniu na-
tychmiastowe wigczenie tego urzadzenia. Sredni czas korzystania ze smartfona
dziennie to 6 godzin i 25 minut, z tabletu 2 godziny i 33 minuty, a z laptopa
2 godziny i 55 minut.

Kolejne pytania dotyczyly znajomosci funkcji i umiejetnosci ewentualne-
go postugiwania si¢ niektérymi urzadzeniami zwigzanymi z IT. Zdecydowana
wiekszos¢ studentéw przy jezdzie samochodem wykorzystuje urzadzenie GPS
(36 wskazan) lub aplikacje GPS w smartfonie (33), niewiele (tylko 10) korzysta
z tradycyjnych map i plandw, a 28 oséb nie korzysta z niczego. Kilka oséb korzysta
z kilku pomocy. Kilkanascie 0sdb wie, co to jest smartwatch (zegarek kompatybilny
ze smartfonem) i niespelna 10 oséb (prawie wszyscy z wychowania fizycznego)
ma to urzadzenie lub go uzywalo. Trzynascie oséb postugiwalo si¢ kamerka
sportowa (w tym oséb 9 z wychowania fizycznego). Najbardziej typowe uzycie
to podczas jazdy na nartach, rzadziej na rowerze, w basenie lub podczas jazdy
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konnej. Niektorzy nawet wymienili najbardziej znang marke, jaka jest Go Pro.
Dwadziescia os6b widzialo dzialanie drona, najczesciej na weselach, imprezach
sportowych itp. Opaski sportowej uzywato blisko 10 studentéw wychowania fizycz-
nego. Ogoélem wie, do czego stuza, co czwarty respondent. Generalnie znajomos¢
wybranych nowych urzadzen zwigzanych z IT nie jest najlepsza wsrdd studentow
radomskich.

Nastepne pytanie dotyczylo oceny wiarygodnosci informacji pozyskiwanych
z réznych zrédel. Najwickszym uznaniem cieszg si¢ informacje pozyskiwane
z ksigzek (Srednia 3,89 w skali od 0 do 5), z rozméw bezposrednich, twarzg w twarz
(3,86) oraz z radia publicznego (3). Najmniej wiarygodna jest telewizja komercyj-
na (1,68), nastepnie radio komercyjne (2,14), telewizja publiczna (2,29), portale
spolecznosciowe (2,61) i gazety (2,83). Cieszy taka ocena mediow. Szczegdtowe
wyniki przedstawione zostaly na wykresie 6.
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Wrykres 6. Wiarygodno$¢ informacji pozyskiwanych z réznych mediow

Ostatnie pytanie dotyczylo negatywnych skutkéw, jakie moze przynies¢ czeste
uzywanie urzadzen mobilnych. Szczegélowe wyniki przedstawia wykres 7. Studenci
zauwazaja podstawowy problem, jakim jest uzaleznienie od urzadzen mobilnych.
Zdecydowana wiekszo$¢ z nich nie wyobraza juz sobie bez nich zycia. Postuguja
sie nimi prawie w kazdej sytuacji i w kazdych okoliczno$ciach. Druga zauwazona
niedogodnoscig jest ciagly ,,niedoczas”, bedacy skutkiem poswiecania duzej ilo-
$ci czasu ,siedzeniu w Internecie”. Blisko 50% respondentéw zauwaza tez zanik
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wiezi, ograniczenie bezposrednich rozméw na rzecz przebywania w spotecznosci
wirtualnej oraz fakt, ze ,sie¢ nie zapomina” - bledy kiedys popelnione moga
zosta¢ w kazdej chwili przypomniane i czgsto wykorzystane przeciwko osobie,
ktéra dawno mogla juz o tym zapomnie¢. Zastanawia tak mata liczba wskazan
dotyczacych inwigilacji. Czyzby studenci nie rozumieli stowa, ktére na trwate
weszlo do dysput politycznych w naszym kraju?
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Wrykres 7. Negatywne skutki czestego stosowania urzadzen mobilnych

PODSUMOWANIE

Wspolczesny student zyje w $wiecie mediéw, korzysta z najnowszych urzadzen
zwigzanych z IT. Patrzy na $wiat z perspektywy portalu spotecznosciowego, ale
jednoczesnie ma $wiadomos$¢ zagrozen z nadmiernego stosowania mobilnych
urzadzen. Wie, Ze s3 najwiekszymi ztodziejami czasu, zdaje sobie sprawe, ze naj-
bardziej wiarygodne informacje znalez¢ mozna w ksigzkach i gazetach, w ktérych
sprawdzono poprawnos¢.
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MODERN STUDENT IN THE WORLD OF MOBILE DEVICES

Abstract: The content of the study is to assess the use of the latest mobile devices associated
with IT for the modern student. School system is in constant state of flux. The majority of
teachers focus on the traditional presentation and enforcement of knowledge and skills, while
the majority of students benefit greatly from the knowledge available virtually. It leads to
the considerable gap and makes mutual communication and understanding more difficult.
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The same problems also occur in an academic environment. Research conducted among the
students of the University of Technology and Humanities in Radom show the functioning of
future teachers in the digital world.

Keywords: mobile devices, student life, education





