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Histori¢ alternatywng mozna dzisiaj zdefiniowaé jako gatunek rozwijajacy
formule ,,co by byto, gdyby...?”, ,,opowies¢ o $wiecie, ktory powstat w wyniku
hipotetycznej alteracji historii”!, utwor opierajacy si¢ na pomysle, iz jakies wyda-
rzenie przebieglto odmiennie niz w rzeczywistosci i skierowato tym samym dzieje na
inne tory. Poczatki historii alternatywnych siegaja XIX wieku — za najwczesniejsza
realizacj¢ gatunku uwaza si¢ utwor Napoleon Apocryphe Louisa Geoffroya wydany
w roku 18362 Trzeba jednak przyznaé, Ze historie alternatywne naprawde staty sie
produktem XX wieku i wspotczesnej §wiadomosci historycznej®. Fakt wytonienia
si¢ gatunku taczony jest zwykle z dwoma zrodtami: antologia Johna C. Squire’a If It
Had Happened Otherwise: Lapses Into Imaginary History z roku 1932 (zawierajaca
eseje autorstwa m.in. Winstona Churchilla czy Gilberta Keitha Chestertona)* oraz
nowelg Lyona Sprague de Campa Lest Darkness Fall z 1941 roku (polskie wydanie
pod tytutem Jankes w Rzymie)’. Druga potowa XX wieku to okres prawdziwego
rozkwitu powiesci spod znaku historii alternatywnych, gtéwnie w USAS.

' Zob. Hasto: Alternate history w SFE, [w:] The Encyclopedia of Science Fiction, Www.
sf-encyclopedia.com/entry/alternate_history.

2 Zob. K. Hellekson, The Alternate History: Refiguring Historical Time, Kent 2001;
P. Krywak, Moda na ,,gdybanie”. Historie alternatywne, ,,Konspekt” 2007, nr 1(28); portal
uchronia.net: Oldest Alternate Histories.

3 Zob. Exploring the Benefits of the Alternate History Genre/W poszukiwaniu pozytecznosci
gatunku historii alternatywnej, red. Z. Wasik, M. Oziewicz, J. Deszcz-Tryhubczak, Wroctaw 2011.

4 J.C. Squire, If It Had Happened Otherwise: Lapses Into Imaginary History, Sidgwick
and Jackson, 1931.

5 L. Sprague de Camp, Jankes w Rzymie, przet. R. Januszewski, Warszawa 1991.

¢ Z klasycznych juz utworéw warto wymieni¢: W. Moore, Bring The Jubilee, Random
House, New York 1953; P.K. Dick, Czlowiek z Wysokiego Zamku, przet. L. Jegczmyk, Czytelnik,
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Na gruncie polskiej literatury mozna odnotowac kilka utworow zblizonych do
tego gatunku z okresu miedzywojennego’, a takze wskaza¢ elementy historii alter-
natywnej w tworczosci Teodora Parnickiego®. Jako wyraziste zjawisko literackie
historia alternatywna zaistniata w Polsce jednak dopiero po 1989 roku. Jak pisze
Pawet Dunin-Wasowicz, ,,przed 1989 rokiem historia alternatywna praktycznie
nie istniata w polskiej literaturze. Skoro znajdowali$my si¢ na drodze do budowy
najlepszego ze §wiatdw, wszelkie fantazje o tym, ze mogtlo si¢ zdarzy¢ inaczej,
byty wykluczone™. Ponadto pod koniec lat osiemdziesiatych i w latach dziewig¢-
dziesiatych pojawily si¢ pierwsze przektady powiesci Phillipa K. Dicka, Kingsleya
Amisa czy Roberta Harrisa, ktore staty si¢ inspiracja dla tworcow rodzimej fan-
tastyki. W ciggu ostatnich dwudziestu lat powstato juz ponad trzydziesci polskich
powiesci z gatunku historii alternatywnej (nie liczac opowiadan)'®.

Do rozwoju i popularyzacji historii alternatywnych w duzej mierze przyczynit
si¢ zainaugurowany w 2009 roku projekt Narodowego Centrum Kultury pod tytutem
Zwrotnice czasu: historie alternatywne”. Przedsiewziecie polegajace poczatkowo
na otwartym konkursie literackim, spotkato si¢ z ogromnym zainteresowaniem, totez
wkrotce NCK postanowito wydaé seri¢ ksigzkowa, w ktorej ukazaly si¢ powiesci
znanych tworcow fantastyki''. Utwory z serii ,,Zwrotnice czasu” nie sg jednak tylko
literacka zabawa, niosg ze sobg pewien fadunek dydaktyczny, stanowig element no-
wej polityki historycznej — konwencja historii alternatywnej ma zachg¢ca¢ do pozna-
wania prawdziwych dziejow narodu, sta¢ si¢ ,,cickawym i angazujacym poznawczo

Warszawa 1981 (The Man from the High Castle, Putnam, New York 1962); N. Spinrad, The Iron
Dream, Avon Books, New York 1972; R. Sobel, For Want of a Nail, Macmillan Publishers, New
York 1973; K. Amis, Alteracja, przet. P. Znaniecki, Poznan 1994 (The alteration, London 1976);
R. Harris, Vaterland, przet. A. Szulc, Warszawa 1997 (Fatherland, Hutchinson, London 1992).

7 M. Wierzbinski, Zdobycie Gdanska, Warszawa 1922; E. Ligocki, Gdyby pod
Radzyminem, Warszawa 1927; A. Stonimski, Torpeda czasu, Warszawa, 1967.

8 T. Parnicki, Muza dalekich podrézy, Warszawa 1970; idem, Sam wyjde bezbronny,
powiesc historyczno-fantastyczna w trzech czesciach, Warszawa 1985.

° P. Dunin-Wasowicz, Rycerstwo mleczne kontra migsne, www.polityka.pl/kultura/aktua
Inoscikulturalne/1508212,1,rycerstwo-mleczne-kontra-miesne.read, data dostgpu: 10.03.2013.

10 M.in.: M. Lepianka, I w nastepnym dniu, Warszawa 1996; J. Dukaj, Xavras Wyzryn,
Warszawa 1997; M.S. Huberath, Druga podobizna w alabastrze, Poznan 1997; E. Redlinski,
Krfotok, Warszawa 1998; A. Bart, Pocigg do podrozy, Warszawa 1999; K.T. Lewandowski,
Krolowa Joanna d’Arc: powiesé fantastyczna, Warszawa 2000; M. Wolski, Alterland, Warszawa
2005; D. Spychalski, Krzyzacki poker, Lublin 2005; M. Mortka, Ragnarok 1940, Lublin 2007;
J. Dukaj, Lod, Krakow 2007; K. Piskorski, Zadra, Warszawa 2008.

"W latach 2010-2012 ukazato si¢ dziewie¢ tomoéw: M. Parowski, Burza. Ucieczka
z Warszawy 40, Warszawa 2010; M. Wolski, Wallenrod, Warszawa 2010; Sz. Twardoch,
Wieczny Grunwald. Powies¢ zza konca czasow, Warszawa 2010; M. Wolski, Jedna przegrana
bitwa, Warszawa 2010; J. Inglot, Quietus, Warszawa 2010; Z. Wojnarowski, Miraz, Warszawa
2011; W. Szyda, Fausteria. Powies¢ antyhagiograficzna, Warszawa 2011; L. Orbitowski, Ogien,
Warszawa 2012; A. Haska, J. Stachowicz, S‘niqc o potedze, Warszawa 2012.
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narzgdziem edukacyjnym”, prowokowa¢ do mys$lenia w kategoriach historiozoficz-
nych. Zmiana perspektywy patrzenia na histori¢ pozwala uzmystowi¢ sobie r6zne
mozliwos$ci rozwoju wydarzen — jak pisza tworcy projektu: ,,Dystans, ktorego sie
wowczas doswiadcza, swobodnie moze aspirowa¢ do miana katharsis XXI wieku.
Nie wspominajac juz o psychologicznym aspekcie kompensacji, istotnym szczegol-
nie w przypadku narodéw tak doswiadczonych cierpieniem, jak Polacy”'2.

Na poczatku 2013 roku, w okragta 150. rocznice powstania styczniowego,
w serii ,,Zwrotnice czasu” ukazaly si¢ dwa tomy poswigcone temu wydarzeniu:
Orzet bielszy niz gotebica Konrada T. Lewandowskiego oraz Gambit Wielopol-
skiego Adama Przechrzty'®. Jak pisze Krzysztof Dudek we wstepie do powiesci
Lewandowskiego, ,,Pytanie o sens powstan narodowych to wciaz jeden z gtéwnych
sktadnikéw polskiej tozsamosci i §$wiadomos$ci narodowej”!'*. Oba utwory majg
by¢ nie tylko hotdem ztozonym wydarzeniu historycznemu, ale takze wpisywac
si¢ w dyskusj¢ na temat zrywow niepodlegtosciowych tamtej epoki: ,,Ocena dzie-
wigtnastowiecznych polskich zrywow narodowych od dawna wywotuje wiele kon-
trowersji, nie ulega bowiem watpliwos$ci, ze zaptaciliSmy za nie stony rachunek:
zniszczenia materialne, straty wsrod patriotow (Smier¢ w walce, wywozki na Sybir,
emigracja), kary i kontrybucje, restrykcyjne przepisy, konfiskata majatkow, rusy-
fikacja...” — thumaczy Przechrzta'®. Jednoczesnie wielkie powstania XIX wieku
miaty niebagatelne znaczenie moralne i wplyw na konsolidacje wspolnoty: ,,Zry-
wy powstancze ujawnity sile wigzi faczacych terytoria dawnej Rzeczypospolite;.
[...] Nikt w Europie nie mogl watpi¢ w istnienie narodu upominajacego si¢ tak
zdecydowanie o swoje prawa”'¢. Kolejne zrywy i ich ofiary nie poszty na marne,
ale ksztaltujac mit powstanczy, przygotowaty grunt dla wyzwolenia w przysztosci:

Powstania narodowe sa obecne w rodzimym krwioobiegu nieustannie od ponad 200 lat.
Powstancy listopadowi zyli mitem konfederacji barskiej i insurekcji ko$ciuszkowskiej, a po-
wstancy styczniowi otwarcie nawigzywali do wydarzen 1831 roku. XIX-wieczne powstania
rozbudzaty serca uczestnikow jedynego zwycigskiego powstania wielkopolskiego, a wszyst-
kie bez wyjatku insurekcje odzyly w trakcie powstania warszawskiego. Jego wpltyw mozna
tez zaobserwowa¢ w ostatnich kilkudziesigeiu latach, kiedy ludzie pracy mowili wspdlnoto-
we ,,NIE!” rezimowi komunistycznemu: w czerwcu 1956, grudniu 1970 i sierpniu 1980. By¢
moze nawet — jak twierdzi cze$¢ historykow — bez mitu walczacej Warszawy nie bytoby po
1989 roku wolnej Polski'’.

12 www.zwrotniceczasu.nck.pl/index.html, data dostgpu: 10.03.2013.

13 K.T. Lewandowski, Orzef bielszy niz golebica, Warszawa 2013; A. Przechrzta, Gambit
Wielopolskiego, Warszawa 2013.

4 K.T. Lewandowski, Orzel bielszy niz golebica, op. cit., s. 5.

15" A. Przechrzta, Postowie, [w:] idem, op. cit., s. 279.

16 A. Dybkowska, J. Zaryn, M. Zaryn, Polskie dzieje od czasow najdawniejszych do wspot-
czesnosci, Warszawa 1998, s. 195.

17 K.T. Lewandowski, op. cit., s. 5.
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W obu omawianych powies$ciach powstanie styczniowe stanowi tzw. moment
POD (ang. point of divergence) — punkt, w ktorym rozchodza si¢ drogi historii rze-
czywistej 1 alternatywnej'®. Alternatywne losy powstania maja u Lewandowskiego
i Przechrzty odmienne motywacje, a projektowana w utworach postyczniowa hi-
storia rozwija si¢ w réznych kierunkach. Wizje dziejow determinuja zastosowane
przez autoréw koncepty — te za$ sa wyktadnikami przyjetych konwencji.

Orzel bielszy niz gotebica wykorzystuje konwencj¢ steampunk. Jest to estetyka
siggajaca do korzeni fantastyki (Juliusz Verne, Herbert G. Wells), czerpigca z dzie-
wigtnastowiecznych (chybionych) wizji przysztosci, w ktorych rozwoj techniczny
opiera si¢ nie na elektronice, a na mechanice 1 wykorzystaniu maszyny parowe;j.
Zainteresowanie technikg zwykle prowadzi do kreowania wynalazkéw nieznanych
w naszej historii — stad blisko$¢ steampunku i historii alternatywnej. Mike Perschon
definiuje steampunk jako estetyke, na ktora sktadajg si¢ trzy komponenty: ,,neo-
-wiktorianizm” — ewokacja przesztodci, gldwnie epoki wiktorianskiej/XIX wieku
(przy czym jest to ,,fantastyczna przeszios¢, ktorej nie bylo”, historia jako kostium
i obiekt specyficznej parodii), ,,technofantasy” (wyobrazenia niemozliwej technologii
w przesziosci: wynalazki nieznane w naszym §wiecie, wymagajace ,,fantastycznego”
paliwa; zwigzki z alchemig; magia udajaca nauke; technologia wymagajaca odejscia
do praw fizycznych $wiata realnego) i ,,retrofuturyzm” (technologiczne anachroni-
zmy; postacie postrzegajace wiek XIX z perspektywy XXI wieku; wyraz nostalgii
i zalu, romantyczne pragnienie rzeczywistosci bez globalizacji itd.)".

Akcja powiesci Lewandowskiego rozpoczyna si¢ w 1866 roku — w trzy lata
po zwycigskim powstaniu styczniowym. Do sukcesu powstancow przyczynit sie
genialny wynalazek Ignacego Lukasiewicza, tzw. twardochody, czyli parowe czot-
gi napedzane ropa i wodg utleniong. Skonstruowane potajemnie maszyny bojowe,
ochrzczone imionami polskich wieszczow, sieja spustoszenie w szeregach prze-
ciwnika —rosyjskiego zaborcy. Calty $wiat spoglada zazdro$nie na polski cud tech-
niki, a odrodzone panstwo sprzymierza si¢ z Danig, Francja i Saksonia, tworzac
»zelazny kwadrat” obejmujacy wrogie Prusy. Cena za tymczasowy pokdj z Austrig
jest poswiecenie Krakowa. Jednak niepodleglos¢ kraju jest wcigz zagrozona, do
Polski docieraja bowiem wiesci, iz Rosjanie pracuja nad wtasnymi twardochodami
i szykuja sie do kontrofensywy.

18 Zob. K. Hellekson, The Alternate History: Refiguring Historical Time, Kent 2001;
N. Lemann, PODobna historia, czyli rzecz o historii alternatywnej i jej miejscu we wspol-
czesnej historiografii i literaturoznawstwie, [w:] Exploring the Benefits of the Alternate
History Genre/W poszukiwaniu pozytecznosci gatunku historii alternatywnych, red. Z. Wasik,
M. Oziewicz, J. Deszcz-Tryhubczak, op. cit.; http://wiki.alternatehistory.com; http://althistory.
wikia.com, data dostgpu: 15.03.2013; uchronia.net, data dostepu: 15.03.2013.

' M.D. Perschon, The Steampunk Aesthetics: Thechnofantasies in a Neo-Victorian
Retrofuture, Edmonton, Alberta 2012, s. 1-11.
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Glowny bohater powiesci, porucznik Edward Starostawski, zaufany samego
Naczelnika Panstwa Romualda Traugutta, zostaje szefem Departamentu Inzynierii
Nowej. Jego zadaniem ma by¢ pozyskiwanie nowych wynalazkow mogacych za-
pewni¢ Polsce utrzymanie przewagi technicznej i militarnej. Obraz codziennej pracy
wykonywanej przez Edwarda i jego dwoch asystentow, Zygmunta Wroblewskiego
i Karola Olszewskiego®, przywotuje wyobrazenie o wieku XIX jako epoce wyna-
lazcow, ale tez fantastow i utopistow. Swiadczy o tym ogromna liczba zglaszanych
projektow, z ktorych wigkszos¢ przejawia obsesje stworzenia perpetuum mobile.
Wynalazek zostaje podniesiony do rangi cudu i mitu, postep naukowo-techniczny ma
zadecydowac o losach Polski. Najcenniejsi dla kraju naukowcy, Ignacy Lukasiewicz
i James Maxwell!, objeci sg najscislejsza ochrong i otoczeni niezwykla czcig. Procz
bojowych twardochodoéw motywem typowo steampunkowym jest system lacznosci
opierajacy si¢ na tzw. telegrafie bez drutu i depeszach eterowych. Jednak najistotniej-
szym przetlomem okazujg si¢ odkrycia profesora Maxwella dotyczace struktury rze-
czywistosci. Zainspirowany genialnymi rownaniami autystycznego chlopca, Daniela
Tesli (brata Nikoli Tesli), dochodzi do przekonania, iz ,,wszystko, co istnieje, jest
drganiem, oscylacjg oraz wzajemna rotacja elektrycznych i magnetycznych fluidow,
potocznie zwanych eterem”?2, Naukowiec konstruuje niezwykta pianole —urzadzenie
umozliwiajace kontakt z rownolegltym $wiatem:

Zamiast strun bedzie miata ona kable podlaczone do baterii butli lejdejskich zatadowa-
nych nabojami elektrycznymi o wyliczonej wielkosci. Mtoteczki pianoli zaopatrzone w styki
beda wyzwalac te tadunki w $cisle okreslonej kolejnosci i rytmie zapisanym na dziurkowanej
ta§mie papieru, przewijanej w niej w zwykty sposob. Tak wiec na pianoli o konstrukcji zmie-
nionej wedlug mojego projektu zamiast zwyktej muzyki odegramy fragment elektromagne-
tycznej harmonii sfer...?.

Naczelnik Traugutt widzi w tym wynalazku szans¢ na uratowanie kraju —
planuje sprowadzi¢ positki z réwnolegtej ,,obok-Polski”. Niestety, okazuje sig,
ze rzeczywisto$¢ alternatywna to ,,nasza” historia, w ktérej nie ma genialnych
maszyn bojowych, a powstanie styczniowe upada. Autor wykorzystuje tu, czgsty
w historiach alternatywnych, motyw double-blind what if, czyli ,,podwdjnie §lepe;j”
historii alternatywnej, polegajacy na tym, ze postac zyjaca w historii alternatywnej
(ATL — alternative timeline) snuje wizje na temat odmiennego przebiegu wydarzen
(lub ma w nie wglad), ktory jest tak naprawde realizacjg rzeczywistej historii (OTL

20 W rzeczywisto$ci wybitni naukowcy, chemik i fizyk, ich wspdlnym dzietem byto skro-
plenie azotu i tlenu, dodatkowo Olszewski zastynat jako tworca pierwszego na $wiecie labora-
torium kriogenicznego i byl nominowany do Nagrody Nobla.

21 W rzeczywistosci szkocki naukowiec i wynalazca, tworca podstaw teorii pola elek-
trycznego.

2 K.T. Lewandowski, op. cit., s. 176.

2 Ibidem, s. 180.
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— our timeline)*. Innymi stowy, sa to momenty, w ktorych przez $wiat przedsta-
wiony przeswituje prawdziwa historia.

Tymczasem wokot powiesciowej Polski stopniowo zaciska si¢ petla. Car
wsciekly na ,,zbuntowang prowincj¢ nadwislanska” planuje zréwnac ja z ziemia,
cesarz austriacki wyczekuje na jej kleske, sojusznicy nie spieszg z pomoca, a pa-
piez pigtnuje poczynania polskich dowodcoéw i duchownych. Po ciezkiej, lecz
zwycieskiej bitwie z rosyjskimi nad-twardochodami, w Polakow wstepuje nowa
nadzieja, jednak Naczelnik Panstwa zdaje sobie sprawg, ze dobra passa nie potrwa
dtugo i wkroétce czeka ich tragiczny los, duzo gorszy niz po upadku powstania,
w réwnolegltym §wiecie. Majac informacj¢ na temat przysztosci ,,obok-Polski”,
wiedzac, ze za kilkadziesigt lat wybije si¢ ona na niepodleglos¢, podejmuje dra-
matyczng decyzje:

Profesor Maxwell z pomoca matego Daniela Tesli odkryt, Ze obok-§wiaty mogg si¢ nie
tylko rozdzielaé, ale takze taczyé ponownie. Poniewaz w naszym $wiecie przyszto$¢ Polski
jest tragiczna, postanowilem wstrzymac ten cigg wydarzen. Jedyng prawdziwg rzeczywisto$cig
stanie si¢ wiec dotychczasowa obok-Polska?.

Powrdt na ,,wlasciwa” $ciezke historii wymaga ogromnego poswiecenia ze
strony bohateréw, ktorych biografie muszg wrdcic na swoje rzeczywiste tory. W sy-
mulowanym przez autora Swiecie wielu z nich otrzymalo ,,drugie zycie”: Romuald
Traugutt, ks. Stanistaw Brzoska, Emilia Plater (ktora w powiesci jest sedziwg panig
general, charyzmatyczng ,,babka narodu’). Traugutt swiadomie poswigca si¢ dla
ojczyzny — przeniesienie do ,,0bok-Polski” oznacza dla niego $mier¢ na stokach
Cytadeli w sierpniu 1864 roku. Rozumie, ze ofiara powstania styczniowego musi
lec u podstaw przysziego zwyciestwa. W ten sposéb moralny triumf laczy sie
Z postawa patriotyczng i zostaje rozwigzany wewnetrzny konflikt tego bohatera.

Posta¢ Traugutta skupia w sobie wszelkie psychologiczne motywacje, wahania
i rozterki powstanczych przywodcow. Heroiczna postawa o romantycznym rodo-
wodzie, patriotyczna duma, imperatyw walki o niepodleglos¢ zostaja przeciwsta-
wione pragmatyzmowi, traktowaniu zycia ludzkiego i bezpieczenstwa obywateli
jako warto$ci nadrzednej. W rozmowach Traugutta z Emilig Plater ukazany zostaje
rozdzwigk miedzy patriotyzmem a moralnoscia chrzescijanska. Bezkompromiso-
wa i calkowicie oddana ojczyznie pani generat bezwzglednie obchodzi si¢ ze zdraj-
cami narodu, nie uznajac boskich praw. Na postulat Naczelnika, aby wyzwalaé
Polske ,,z Boza pomocg”, odpowiada Konradowskim bluznierstwem: ,,Z Bogiem
lub cho¢by mimo Boga!™?%. Polscy patrioci, przekonani o stuszno$ci swych racji,

2 Zob. pojecia zwigzane ze strukturg fabularng historii alternatywnych w serwisie: www.
wiki.alternatehistory.com, data dostepu: 15.03.2013.

% K.T. Lewandowski, op. cit., s. 375.

26 Ibidem, s. 234.
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sktonni sa wypowiedzie¢ postuszenstwo papiezowi. Czyni to symbolicznie ksiadz
Brzéska — mimo zakazu i grozby ekskomuniki, poswigca twardochody przed bitwa.
Akt sprzeciwu wobec Rzymu jest poczatkiem tworzenia Kosciota narodowego.
Idea przyswiecajaca nowemu Kosciotowi polsko-katolickiemu zostaje odzwier-
ciedlona w jego emblemacie:

Byt to krzyz podobny do prawostawnego, z dodatkowa poprzeczka u dotu, na ktdrej u stop
Chrystusa ukrzyzowano Orla Biatego w Koronie. Na poprzeczce obok rozpigtego godta Polski
siedziata golebica symbolizujgca Ducha Swigtego. Zdaniem niektorych Orzet byt bielszy od
Nigj, i nie chodzito bynajmniej o kolorystyke, lecz symbol*’.

Ow kluczowy, tytutowy motyw powiesci jest symbolem wyniesienia idei naro-
dowej ponad religi¢ i powinnosci chrzescijanskie. Sytuacja zniewolonej i zagrozo-
nej ojczyzny uprawnia Polakéw do odwrocenia wartosci. Tytut utworu nawigzuje
bezposrednio do fragmentu wiersza Polska Gilberta Keitha Chestertona:

Lecz wyniesione to godto zostato,

Od chwili, kiedy Bog gniew okryt chwata,

I gdy zawisty nad domostwem stawy

Zndw orly czarne oraz s¢py szare.

W nim to, gdzie wojna $wigtsza jest niz pokoj
I gdzie nad mito$¢ nienawi$¢ zachwyca.
Zablyst straszliwy jako sam Duch Swiety
Orzel, co bielszy jest niz golebica.

Imperatyw walki o niepodleglos¢ zostaje niejako usankcjonowany, ukazany
jako naturalna konsekwencja sytuacji dziejowej i polskiej mentalnosci, napedzane;j
duma narodowa i nienawiscia do zaborcy. Wydaje sie, ze poprzez wykorzystanie
motywu $wiatow rownoleglych autor dodatkowo umacnia teze o stusznosci idei
powstanczej — spaja ona obie Sciezki historii, niezaleznie od rdznigcych je warun-
koéw. Ponadto ukazanie alternatywnej wizji dziejow, w ktorej powodzenie zrywu
zalezy od okreslonych czynnikéw (rozwoj techniki, odkrycia naukowe, decyzje
przywodcoéw) wzmaga przekonanie o istnieniu wielu mozliwosci rozwoju wyda-
rzen. Zmiana perspektywy, cofnigcie historii do stanu niegotowosci umozliwia
spojrzenie na nig w kategoriach dynamicznych, a nie jak na ,,wachlarz jednokierun-
kowych drog, ktore biegng ku zdarzeniu wybranemu jako podstawa perspektywicz-
nego spojrzenia”?, pozwala oceni¢ dane wydarzenie, decyzj¢ z punktu widzenia
owczesnych kalkulacji, a nie tylko przez pryzmat przysztych skutkow.

27 Ibidem, s. 236.
2 Ibidem, s. 9.
2 A. Demandt, Historia niebyta, Warszawa 1999, s. 20.
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Powies¢ Adama Przechrzty ma nieco inng wymowe, operuje tez odmienng es-
tetyka. Tutaj réwniez rozwdj historii zalezy od wynalazku, jednak tym razem jest to
urzadzenie nalezace do zestawu motywow cyberpunku. Ta odmiana fantastyki, po-
wstata w latach osiemdziesiatych XX wieku, charakteryzuje si¢ projektowaniem nie-
dalekiej przysztosci, niezwykle zaawansowanej technologicznie. Jak pisze Krzysztof
Ksigski, $wiat cyberpunkowej cywilizacji opiera si¢ na kilku podstawowych funda-
mentach: istnienie ogromnej sieci internetowej, rozwoj sztucznej inteligencji, cybor-
gizacja, powszechna technicyzacja, postgp medycyny umozliwiajacy wydtuzanie
ludzkiego zycia. Jest to rownoczesnie swiat chylacy si¢ ku upadkowi, pozbawiony
moralnego oparcia i wartosci, poglebiajacy dysproporcje spoteczne, rzadzony przez
bezwzgledne korporacje — stad ,,punkowy”, kontestacyjny wymiar utworow?’.

W Gambicie Wielopolskiego mamy do czynienia wylgcznie z pierwszym aspek-
tem cyberpunku — Przechrzta wykorzystuje motywy fantastyki technologiczne;j,
jednak projektuje zupeknie inna rzeczywisto$é. Swiat powiesci jest jednoczesnie fu-
turystyczny i gleboko zanurzony w historii, zaawansowana technologia kontrastuje
z rzeczywistoscia, w ktorej pod wzgledem politycznym i kulturowym zatrzymat
si¢ czas. Akcja rozgrywa si¢ w XXII wieku w Imperium Rosyjskim, ktérym nadal
rzadzi dynastia Romanowow. Jest to $wiat, w ktorym nie byto rewolucji bolszewic-
kiej ani obu wojen $wiatowych. Anachroniczny model panstwa, srodowisko elity
zakonserwowane w obyczajach dziewietnastowiecznych (bale, etykieta, tytuly itp.),
etos zohierski reprezentowany przez bohateréw — wszystko to sprawia, ze mimo
obecnosci nowoczesnych gadzetéw, nad powiescig unosi si¢ klimat retro.

Podstawowym motywem cyberpunku jest zaawansowana technologia zwigza-
na ze sterowaniem, przetwarzaniem i przekazywaniem informacji’'. W powiesci
to wlasnie ona jest gwarantem pomys$lnych losoéw Imperium. W Petersburskim
Centrum Symulacji Rzeczywisto$ci najnowocze$niejsze komputery projektuja
rdézne warianty rozwoju historii w oparciu o teori¢ wielos§wiata Hugha Everetta®:

Zgodnie z tg teorig, w kazdym momencie moze doj$¢ do swoistego podziatu rzeczywi-
stosci: to, co si¢ u nas nie zdarzylto, moze wydarzy¢ si¢ w innym wymiarze. W innym wszech-
swiecie. Konkludujac, kazde wydarzenie moze mie¢ nieskonczong liczbe modyfikacji. Kom-
putery po prostu odkrywaja potencjalne wariacje. Ot, i wszystko... Oczywiscie w praktyce
interesujace sg tylko punkty zwrotne: wypowiedzie¢ wojng czy zawrze¢ pokdj? Zwalczac dy-
nastie Romanowow czy popiera¢ ja za wszelkg ceng?*

30 K. Ksigski, Dystopijna wizja swiata bliskiego zasiggu. Cyberpunk jako ztozone zjawisko
kulturowe. Zarys zjawiska, ,,Kultura i Historia” 2012, nr 21.

31 Ibidem.

32 Chodzi o teorig $wiatdw rownolegtych opracowana przez Hugha Everetta.

33 A. Przechrzta, op. cit., s. 76.
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Fantastyczny motyw otwiera pole dla metadyskursu. Dziatanie Centrum opiera
si¢ na symulowaniu potencjalnych $ciezek historii — analogicznie do operacji wy-
konywanej przez autora historii alternatywnej. Rosyjski wynalazek umozliwiajacy
wglad w inne wersje dziejow staje si¢ osrodkiem refleks;ji i dyskusji historiozo-
ficznych toczonych w powiesci. Bohaterowie rozwazajg mozliwe drogi rozwoju
komunizmu (w powiesci jedynym panstwem komunistycznym sg Chiny), poddaja
ocenie rozne modele wladzy (rosyjska monarchia konstytucyjna zachowujaca de-
mokratyczne standardy przy jednoczesnym poszanowaniu tradycji i kultywowaniu
odrgbnos$ci narodowych wydaje sie by¢ ustrojem najlepszym z mozliwych; pod-
czas gdy zunifikowany, nowoczesny Euroland toczy korupcja, a pozorna réwnosé¢
ijednosc¢ panstw przykrywaé maja realng dominacj¢ trzech narodéw: niemieckie-
go, francuskiego i brytyjskiego). Centralnym problemem powiesci sg oczywiscie
relacje polsko-rosyjskie oraz namyst nad powstaniami narodowymi.

W projektowanym w powiesci scenariuszu geopolitycznym Polski nie ma na
mapie. Za to Polacy sa najbardziej wptywowymi obywatelami imperium — cho¢
stanowig zaledwie osiem procent ludnosci, ich udziat w Dumie wynosi czterdziesci
procent; ziemie dawnego zaboru dominujg gospodarczo; polscy wojskowi tworza
najbardziej elitarne putki imperium; towarzyskie koneksje 1 wspolne interesy ta-
czg mozne rody polskie i rosyjskie. Alternatywne dzieje polsko-rosyjskie ukazane
s jako bezposrednia konsekwencja czynu Aleksandra Wielopolskiego. Jak wie-
my, w rzeczywistosci margrabia Wielopolski, namiestnik Krolestwa Polskiego,
zwolennik konformizmu politycznego wobec cara, dowiedziawszy si¢ o konspi-
racyjnych planach rodakow zarzadzit branke, czyli przymusowy pobor do wojska
rosyjskiego, przyspieszajac wybuch powstania w 1863 roku. Wzigt tym samym na
siebie brzemig¢ zdrajcy narodu — tak tez ta posta¢ funkcjonuje w powiesci Lewan-
dowskiego. Natomiast w utworze Przechrzty Wielopolski w ogole nie dopuszcza
do wybuchu powstania styczniowego. Majac do dyspozycji Centrum Symulacji
Rzeczywistosci, moze rozwazy¢ wszelkie opcje 1 swiadomie wprowadzi¢ Polakow
na wybrang $ciezke historii. Jego czyn nie bez powodu okresla autor mianem
gambitu — to pojecie szachowe oznacza otwarcie gry, w ktorym dla osiagnigcia
dogodnej pozycji poswigca si¢ mniej wazne figury. Margrabia, znajac nazwiska
wszystkich potencjalnych przywddcow i przysztych bohaterow powstania, kaze
ich wymordowac, a przy tym sktania cara do przyznania wigkszych swobdd i przy-
wilejow Polakom. Tak rozpoczyna si¢ nowa historia stosunkow polsko-rosyjskich,
dzieje Polakow formalnie zniewolonych, ale tak naprawd¢ ustawionych w niezwy-
kle korzystnej i wygodnej pozycji.

Metafora szachowa wskazuje na traktowanie historii w kategoriach gry. Sza-
chy opierajg si¢ na strategii, sa szkota myslenia, filozofia dziatania. Symulacje
wariantow zdarzen pozwalajg na przemyslane, oparte na kalkulacjach decyzje.
Gloéwna postac powiesci, kapitan Andrzej Czachowski, dawny buntownik, obecnie

45



Magdalena Gorecka

bohater rosyjskiej armii i najblizszy zaufany rodziny carskiej, kieruje si¢ w swym
dziataniu petersburska wyrocznia:

Gdzie$ tam, w Centrum, w otchlaniach cyberprzestrzeni hoduje si¢ wizje Rosji bez Ro-
manowow 1 Polski, ktora przegrata — bo i przegra¢ musiata — powstanie styczniowe. Tak je
nazwano — dodat Czachowski z gorzkim usmiechem. — Styczniowe... I niech mi pan wierzy, sg
to wizje przerazajace. Swiatowe wojny, masakra cywili, miliony ofiar. .. I mata — jakze mata! —
Polska. Mata terytorium, mata glupota swoich przywodcow, mata gospodarczo. Dlatego wsta-
pitem do gwardii, dlatego popieram cara. Bo wersje przysztosci, w ktorych Romanowowie
tracg wladze, sg duzo gorsze dla ludnosci imperium, takze dla nas, Polakow™*,

Jednakze system opracowany przez rosyjskich naukowcow nie jest doskonaty,
czy tez raczej, jak kazda gra, musi pozostawia¢ margines nieprzewidywalnosci.
Istniejg bowiem ,,jokerzy” — osoby, ktére zdolne sg przetamac carska chronokra-
cje* 1 w nieoczekiwany sposob zmienié¢ bieg historii.

Kapitan Czachowski, cieszacy si¢ szczegdlnymi wzgledami i przyjaznig car-
skiego brata, Wielkiego Ksigcia Aleksa, wychowywany przez ,,przyszywanego”
wuja — dowddce wojskowego kontrwywiadu, generata Mierkutowa3®, wstawia
si¢ wieloma chwalebnymi czynami dla swej rosyjskiej ,,0jczyzny”, gotow jest na
najwicksze po§wigcenia, angazuje si¢ w niebezpieczne misje. Przy okazji tych
epizodow autor serwuje nam rozliczne cyberpunkowe motywy. Bohater dyspo-
nuje niezwykle zaawansowang technikg militarng, w tym tzw. zmijg — zro$nigta
z przedramieniem obregczg, ktora w razie potrzeby zmienia si¢ w Smiercionosng
bron, a przy tym dodaje zotierzowi sily 1 wytrzymalosci (element cyborgizacji).
Odniesione w walce rany bohater leczy w specjalnym nanotechnologicznym sarko-
fagu (postep medycyny takze znacznie wydhuza ludzkie zycie). Jak kazdy cztowiek
XXII wieku, Czachowski posiada wszczepy do mdzgu, umozliwiajace bezposredni
kontakt z siecig — Infranetem (zaawansowanym odpowiednikiem Internetu).

W toku akcji Rosja wstrzasa kryzys. Car ginie w zamachu, Wielki Ksigze
zostaje powaznie ranny, w kraju wybuchaja zamieszki. Imperium staje na krawedzi
przepasci — zagrozone wojng domowa, agresja ze strony Chinczykow, a takze kno-
waniami Eurolandu (ktory chce przeciagna¢ Polakow na swoja strong). Z pomoca
Centrum Symulacji udaje si¢ wybra¢ najlepszy sposob na uspokojenie nastrojow.
Nastepczyni tronu, ksiezniczka Olga, musi wyj$¢ za maz za Polaka cieszacego sig
sympatig Rosjan — idealnym kandydatem jest Andrzej Czachowski. W dniu $lubu
zaprezentowane zostaje nowe godlo, symbolizujace Imperium Rosjan i Polakéw

3 Tbidem, s. 30.

35 Chronokracja — trop historii alternatywnych, polegajacy na tym, ze kto§ panuje nad
czasem i historig. Zob. K. Hellekson, op. cit.

36 Alter ego rzeczywiste] postaci — Wsiewoloda Nikotajewicza Mierkutowa, generata armii,
wieloletniego funkcjonariusza policji politycznej, jednego z realizatorow zbrodni katynskiej.
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— na piersi czarnego, dwugtowego orla widnieje tarcza z biatym ortem w koronie.
W znaczacej finatlowej scenie generat Mierkutow dostaje od swojego wychowanka
egzemplarz Konrada Wallenroda:

Tylko jeden cztowiek nie podzielal powszechnego entuzjazmu: general Mierkutow. Stat
samotnie w kacie sali, niczym blade, ztowrogie widmo, wpatrzony niewidzacym wzrokiem
w przestrzen. Moze myslat o ,,Konradzie Wallenrodzie” Mickiewicza? O frazie: ,,Ty$ niewolnik,
jedyna bron niewolnikow jest zdrada”? Albo zastanawiat si¢ nad tym, co bedzie, kiedy do Rosji
przybedzie ponad sto milionéw Polakow? Gdy o$mioprocentowa mniejszo$¢ stanie si¢ mniej-
szo$cig dwudziestoprocentowa? Moze zauwazyl, ze ksigzeczka, ktorg wreczyl mu Czachowski
nosi $lady czestego, a nie okazjonalnego czytania? I zadedykowana jest: ,,Andrzejowi — mama”?
A moze wrocit myslami do tego drugiego ,,Konrada Wallenroda”? Organizacji, ktora miata staé
za zabojstwem poprzedniego cara? Coz, jesli nawet, nie ma to juz zadnego znaczenia — doszedt
do wniosku nowy wtadca. — Zmian, jakie zaszly w imperium, nie mozna cofna¢. *’

Zakonczenie utworu rzuca $wiatlo na rzeczywiste motywacje bohaterow.
Czachowski zdaje si¢ doprowadza¢ do zwycigskiego finalu rozgrywke rozpoczeta
trzy wieki wezesniej przez Wielopolskiego. Zaniechanie walki zbrojnej na rzecz
przemyslanej, makiawelicznej taktyki dziatania przynosi nadzwyczaj korzystne
rozwigzanie. Dtugoletnie wnikanie Polakéw w struktury imperium, uzyskiwanie
wplywow zdaje si¢ by¢ zaplanowang strategia, a w tym kontekscie Wielopolski
nie jest juz zdrajcg narodu, tylko jawi si¢ jako wytrawny polityczny gracz, ktory
w sprytny sposob zabezpiecza los rodakow. Kontynuatorem jego misji jest Cza-
chowski — kolejny Wallenrod, kolejny historyczny ,,joker”. Zastapienie etosu
powstanczego intryga i pragmatyzmem nie oznacza zmiany mentalnos$ci, patrio-
tyczny zywiot jest w niej wciaz obecny. Mozna zaktadaé, ze idea narodowowyzwo-
lencza nie zostata catkowicie wyrugowana, a raczej chwilowo uspiona, czekajaca
na przebudzenie w odpowiednim momencie dziejowym.

Powies$¢ obliczona jest na ukazanie potencjatu i wkiadu Polakéw w tworzenie
historii. Stuzy temu cyberpunkowy koncept — motyw Petersburskiego Centrum
Symulacji Rzeczywistosci jest osrodkiem znaczen utworu, wokot niego skupiaja
si¢ historiozoficzne rozwazania. Projektowanym scenariuszom dziejow towarzysza
statystyki i formutowanie prawidet historii. Jednym z najistotniejszych ustalen cen-
trum jest fakt, iz siedemdziesiat procent potencjalnych ,,jokerow” stanowig Polacy.
Wynika z tego, ze bez wzgledu na okoliczno$ci dziejowe polski zywiot wydaje sie
nie do opanowania — odzwierciedlenie tej tezy odnajdujemy w fabule powiesci.

W obu omawianych utworach autorzy wzbogacaja wachlarz strategii historii
alternatywnej o tropy zaczerpnigte z innych nurtow fantastyki, poszerzajac tym
samym mozliwosci gatunku. Konwencja steampunk wykorzystana w powiesci
Orzel bielszy niz golebica wspottworzy historyczny klimat, ewokuje dziewiet-

37 A. Przechrzta, op. cit., s. 276.
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nastowieczng er¢ wynalazczos$ci, uruchamia alternatywne biografie naukowcow,
a takze prowokuje do refleksji na temat znaczenia techniki militarnej w rozwoju
dziejow. Elementy cyberpunku w Gambicie Wielopolskiego stuzg podkresleniu
dystansu czasowego dzielacego akcje powiesci od kluczowego dla projektowane;
wizji historii wydarzenia POD. Autor pokazuje w ten sposob, ze alternatywne
losy powstania styczniowego maja bardzo powazne i dlugofalowe konsekwen-
cje, diametralnie zmieniajg przysztos¢. A zatem, na zasadzie negatywu, historia
alternatywna o$wietla znaczenie rzeczywistych wydarzen z 1863 roku. W obu
powiesciach konwencjonalne motywy — steampunkowa pianola i cyberpunkowa
technologia symulacji rzeczywistosci — uruchamiaja koncept $wiatow rownole-
glych, co stanowi punkt wyjscia dla historiozoficznych dyskus;ji.

Powiesci Lewandowskiego i Przechrzty $wiadczg o ewolucji gatunku historii
alternatywnej w Polsce. Autorzy szukaja coraz nowszych srodkow wyrazu, czerpia
z r6znych konwencji, wykorzystuja niecodzienne perspektywy, aby opowiadac
o meandrach polskiej historii, ktorej nie daje si¢ obja¢ zwykla narracja.

Summary

Alternate histories in steampunk and cyberpunk aesthetics — variations on
a theme of January Uprising in novels by Konrad T. Lewandowski and Adam
Przechrzta

This article analyzes two polish novels of alternate history genre: Orzef bielszy niz golebica
by Konrad T. Lewandowski and Gambit Wielopolskiego by Adam Przechrzta. In both
novels the point of divergence is the January Uprising, but authors apply different concepts
and project different visions of history. It is determined by aesthetics used in novels: steam-
punk in Lewandowski’s novel and cyberpunk in Przechrzta’s. Authors enrich the range of
alternate history strategies with tropes taken from other trends of fantastic prose, expanding
capabilities of genre and in unconventional way they fit their novels in discussions about
polish insurrections.
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