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Onimia w przestrzeni fantasy

Literatura fantasy, chociaz uwazana za niewymagajaca w odbiorze, ,,niska”, bru-
kowa, cechuje si¢ ogromng réznorodno$cig nazw wiasnych, bedac tym samym nie-
zwykle ciekawym materiatem badawczym dla onomasty. Przestrzen fantasy (a takze
jej onomastyczny wymiar) realizowana jest nie tylko w literaturze i filmie, ale buduje
réwniez $wiat przedstawiony w rozmaitych typach gier (RPG i cRPG). Podrgczniki
RPG czy wirtualne krainy tekstowych gier fabularnych skrywaja w sobie bardzo
duze poktady materiatu, kreowanego nieustannie przez tworcow krain i przez graczy.
Izabela Domaciuk-Czarny w monografii pt. Nazwy wiasne w przestrzeni literackiej
i wirtualnej typu fantasy' opisuje nazwy wlasne wystgpujace w tych odmiennych
typach przestrzeni (literackiej i wirtualnej), ukazujac réznice i podobienstwa warstwy
proprialnej w dzietach literackich i w tekstach gier komputerowych.

Wstep zawiera ustalenia dotyczace stanu badan. Autorka zwraca uwagg na
fakt, ze nie ma zbyt wielu publikacji dotyczacych nazewnictwa w utworach fanta-
sy, ponadto trudno byloby znalez¢ prace na temat nazw wlasnych w narracyjnych
grach komputerowych typu RPG i MMORPG, przez co koncowe wnioski zostaty
ustalone na podstawie jej wlasnych interpretacji, w oparciu o literatur¢ dotycza-
ca onimii literackiej, filozofii i zjawisk spotecznych zwigzanych z Role Playing
Game. We wstepie 1. Domaciuk-Czarny wyjasnia réwniez podziat pracy na czes¢
omawiajacg gatunek literacki o nazwie fantasy, drugi obszerny rozdzial opisujacy
nazewnictwo utworéw nalezacych do reprezentatywnych odmian tej konwencji
oraz funkcje propridéw w rozmaitych podgatunkach, a takze na cze$¢ zawierajaca
opis formy i funkcji nazw wlasnych w tekstach gier komputerowych.

W pierwszym rozdziale pracy autorka przedstawia krotka historie gatunku
fantasy i problemy terminologiczne z nim zwigzane. Zwraca uwage na Swoisty
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rozlam w fantastyce na fantasy i science fiction, istniejacy na gruncie literatury
anglo-amerykanskiej od lat szes¢dziesiatych i siedemdziesiagtych ubieglego wie-
ku, kiedy to w konstrukcji $wiatow przedstawionych zaczeto odrézniaé toposy
zwiazane z nauka i technika od wszechobecnos$ci magii i nadnaturalno$ci. Oce-
niajac wyznaczniki konwencji, I. Domaciuk-Czarny sigga do teorii wielu badaczy
(m.in. Marka Oziewicza, Grzegorza Trebickiego, Johna Ronalda Reuela Tolkiena,
Diany Waggoner czy Andrzeja Sapkowskiego), by na podstawie ich publikacji
pokazac, jak formowat si¢ gatunek fantasy w literaturze anglojezycznej. Autorka
w tym miejscu pracy zestawia rowniez nazwy kilkunastu odmian gatunkowych
(np. fantasy heroiczna, epicka, historyczna, mitopoetyczna, science fantasy itp.),
wyznaczniki gatunkowe wplywajace na egzomimetyzm opisywanych krain (wy-
stepowanie mitu, magii, quasi-§redniowiecza, motywow walki Dobra ze Ztem,
quest i in.) oraz wskazuje zwigzki tej konwencji z romansem rycerskim, basnia,
eposem heroicznym i tekstami mitologicznymi.

Z perspektywy badan onomastycznych na podkreslenie zastuguje ocena na-
zewnictwa wystepujacego w tekstach literackich i w tekstach gier komputerowych:
autorka pracy taczy liczne nomina propria z symbolizmem fonetycznym, poniewaz
w wielu formach nazewniczych nieistotna staje si¢ ich semantyka, znaczenia na-
biera za$ sfera brzmieniowa wyrazu. Dlatego wigkszo$¢ nazw wlasnych w dzie-
tach fantasy przypomina formy leksykalne jezykow obcych, niejednokrotnie tez
onimy stanowig zbidr odpowiednich sylab i dzwickow losowo dobieranych. Takie
sztuczne struktury jezykowe najlepiej — wedlug 1. Domaciuk-Czarny — ttumacza
obca przestrzen egzomimetycznego utworu literackiego i tekstow zamieszczanych
w cRPG w klimacie fantasy.

W dalszej czgsci pracy zatytutlowanej Od gatunku do onimu. Nazwy wiasne
w literaturze fantasy autorka omawianej ksiazki wykazuje zwiazki miedzy cechami
gatunkowymi dziela i jego nazewnictwem. Pojawia si¢ tu stwierdzenie, ze w fanta-
styce nie mozna pisac o rzeczach, ktore nie maja odpowiednika w rzeczywistos$ci
otaczajacej czlowieka, nawet mimo teoretycznoliterackiego stwierdzenia, ze fikcja
fantastyczna jest przeciwnoscia fikcji realnej. Badaczka wskazuje gtéwna funkcje
nazw wilasnych w omawianym typie tekstow: jest to przyblizenie odbiorcy struk-
tury kreowanego §wiata m.in. za pomoca onimii.

Zasadniczy drugi rozdzial ocenianej pracy zawiera opis nazw wlasnych
w utworach o rozmaitych elementach poetyki. W tym miejscu znajduja si¢ wni-
kliwe analizy nazewnictwa fantasy epicko-mitograficznej (to termin stworzony
przez autorke monografii), historycznej, humorystycznej (albo komicznej) oraz
opis funkcji oniméw w utworach zaliczanych do réznych odmian fantasy. Dla
kazdej z nich przewidziane sg przyktadowe utwory literackie reprezentujace od-
powiednie konstrukcje $wiatow przedstawionych. Powiesci 1 opowiadania Anny
Brzezinskiej — ze wzgledu na wystepujace w nich wyktadniki fantasy epickiej lub
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high fantasy — sa dobrym przyktadem odmiany epicko-mitograficznej, w ktorej
oprocz tradycyjnych motywow i elementow stylizacyjnych, charakterystycznych
dla fantasy, pojawia si¢ panoramiczny obraz wydarzen historycznych, bohater
zbiorowy, feudalna drabina spoteczna itp. I. Domaciuk-Czarny shusznie zauwaza,
ze nazewnictwo tych utworéw, przypominajace onimi¢ §redniowieczna, wyptywa
z zainteresowan autorki Opowiesci z Wilzynskiej Doliny, ktora jest mediewistka
i badaczem epoki Jagiellonow. Chociaz material nazewniczy zostat omoéwiony ob-
szernie i wyczerpujaco, pochodzi jednak z utwordéw tylko jednego tworcy, brakuje
wiec poréwnania go z onimig innych polskich powiesci tej odmiany.

Nazewnictwo fantasy historycznej omdwione jest na podstawie Opowiesci
z Dzikich Pol Jacka Komudy 1 trylogii husyckiej A. Sapkowskiego, na ktora skta-
daja si¢ tomy Narrenturm, Bozy bojownicy 1 Lux perpetua. Ten rodzaj fantastyki
jest scisle zwigzany ze §wiatem realnym, co autorka pracy pokazuje, przytaczajac
nazwy pochodzace z analizowanych powiesci. I. Domaciuk-Czarny przedstawia
nazwy wlasne, ktore pelnig funkcje socjologiczna, czyli wskazuja na pochodzenie
danej postaci (na przyktad nazwiska zakonczone na -cki i -ski), wymienia nazwy
realnie istniejgcych miejsc, jak np. w opowiadaniach J. Komudy Litwa, Moskwa.
Autorka zatem wskazuje, ze fantasy historyczna ma wiele wspdlnego z powiescia
historyczng — autentyczne nazwy zblizajg fantastyke do realizmu, ale w tego typu
literaturze wystepuje réwniez magia, stuszne wigc wydaje si¢ taczenie poetyki
takich powiesci 1 opowiadan z realizmem magicznym, co zostato podkreslone w tej
czesci pracy. Autorka zauwaza mnogos$¢ nazw nie tylko polskich, ale takze ob-
cych — czeskich, niemieckich — poniewaz akcja powiesci rozgrywa si¢ takze poza
granicami Polski.

Czym za$ r6zni si¢ fantasy humorystyczna od innych podtypow fantasy? 1. Do-
maciuk-Czarny stwierdza, Ze czesto brakuje tu utrzymanej w powaznym tonie wal-
ki Dobra ze Ztem, ktora jest nieodtagcznym elementem fantasy. Humor wystepuje
w tego typu literaturze na kazdym kroku: w dialogach, monologach, w narracji,
w konstrukcji bohatera i catego $wiata. Takze w strukturze i semantyce nazw wtas-
nych i — co podkresla badaczka — ta odmiana gatunku jest najbardziej interesujaca.

Autorka wymienia i charakteryzuje funkcje nazw wtasnych w r6znych odmia-
nach omawianego gatunku. Wskazane przez badaczke funkcje to: identyfikacyjno-
-dyferencjacyjna, lokalizacji w czasie, lokalizacji w przestrzeni, informacyjna,
semantyczna, socjologiczna, ekspresywna i intertekstualna. Czg$¢ pracy dotyczaca
funkcji nazw wlasnych zawiera ich dtugi rejestr, jednak autorka do analizy na-
zewnictwa wybiera te funkcje, ktore daja si¢ potwierdzi¢ w opisywanym typie
literatury. Powotluje si¢ na prace naukowe onomastow, ktorzy zajmowali si¢ ana-
lizg 1 oceng onimii literackiej (np. Aleksandra Wilkonia, Czestawa Kosyla, Lucji
Marii Szewczyk, Ireny Sarnowskiej-Giefing, Adama Siwca i in.), zestawiajac ich
wnioski z wlasng interpretacja funkcji nazewnictwa literatury niemimetyczne;j.
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Przedstawiony tu materiatl onimiczny jest swoista mieszanka nazw wiasnych,
w ktérej znajdujemy formy o réznej proweniencji jezykowej: w dzietach zalicza-
nych do fantasy nazwy rodzime wspotwystepuja z obcymi, niejednokrotnie cat-
kiem sztucznymi onimami. Czytelnik otrzymuje wyjasnienie, jakie sg przyczyny
tego typu zjawisk jezykowych.

Trzecia cze$¢ pracy poswigcona jest formie i funkcji nazw wlasnych w grach
komputerowych. Autorka wyjasnia, w jaki sposob wyznaczniki konwencji oddzia-
luja na strukturg i znaczenie onimicznej warstwy w tekstach cRPG oraz jakie sa
podobienstwa i r6znice miedzy nazwami zamieszczanymi w sesjach tekstowych
gier fabularnych i onimami w prozie fantasy. Nazwy wlasne podkreslaja egzo-
mimetycznos$¢ przestrzeni, koresponduja z nig stylistycznie i pomagajg tworzy¢
klimat danej krainy. W rozdziale tym otrzymujemy réwniez wyjasnienie tak trud-
nych i nieopracowanych do tej pory zagadnien, jak analiza jezykowa roznych grup
onimoéw oraz sposoby ich tworzenia w tekstach gier (samodzielne tworzenie nazwy
przez gracza, wyzyskiwanie rozmaitych zrédel w wyborze nazwy itp.). Z perspek-
tywy aktywnego, dlugoletniego gracza oraz Mistrza Gry uwazam, ze jest to bardzo
wazny rozdziat — tekstowe gry fabularne niosg jezykoznawcom ogromny fadunek
materiatu badawczego. Gracze, a takze wladcy krain rozwijaja gry kazdego dnia,
tworzac nowe odpisy, w ktorych wciaz uzywa si¢ nazw wilasnych, kreuje Swiat
quasi-Sredniowiecza m.in. poprzez uzywanie staropolskich stow. I. Domaciuk-
-Czarny prawdopodobnie zapoczatkowala badania nad tym podtypem gier RPG,
ktory wykazuje wielkie bogactwo nazewnicze (takze w sensie ilo§ciowym), po-
niewaz wirtualne fantastyczne krainy reprezentuja si¢ poprzez udziwnione nazwy
wlasne przypisane najprzerdzniejszym obiektom wystepujacym w tych swiatach.
Gry podrecznikowe typu Warhammer maja skonczony katalog nazw wlasnych,
natomiast w tekstowych grach fabularnych elementéw onimicznych w kreacji
fantasy ciggle przybywa.

We wnioskach badaczka stwierdza, ze nazwy wlasne w przestrzeni fantasy (li-
terackiej oraz internetowej) sg bardzo zréznicowane ze wzgledu na forme, funkcje,
geneze, a takze pochodzenie jezykowe. Analizowana w ksigzce warstwa onimiczna
jest jednoczes$nie nowatorska i zakorzeniona w tradycji. Nazwy wtasne odwotuja
si¢ do nazewnictwa z innych tekstow kultury (petnia wiec szeroko rozumiang
funkcje intertekstualng). Autorka zauwaza, ze nie zachodzi ztamanie tradycyjnego
modelu nazewnictwa: onimy pisane sa wielkimi literami, antroponimy maja struk-
tury jednoimienne lub dwuimienne nasladujace imi¢ i nazwisko. Nazwy wlasne
pochodzace z wirtualnych krain udowadniajg ponadto istnienie odmiennej rzeczy-
wistosci, zwanej Nibylandig lub Kraing Fantazji. W zakonczeniu pracy pojawia
si¢ wniosek dotyczacy oceny badanej w tej rozprawie warstwy onimicznej, ktora
udowadnia, ze przestrzen fantasy realizowana w literaturze i w tekstach MMORPG
jest podobna, ze dzieta, ktore czytamy, to nie tylko ,,literacki produkt” artysty lub
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tworcy gry i gracza, ale takze §wiatopoglad zakladajacy nadprzyrodzonos¢ bedaca
obligatoryjnym elementem w fantasy.

Badaczka starala si¢ pokaza¢ specyfike nazewnictwa przestrzeni fantasy i —
nalezy przyzna¢ — udato jej si¢ osiagna¢ ten cel. Praca opiera si¢ na obszernym
materiale badawczym, skrupulatnie zanalizowanym przez autorke. Podzial onimii
w literaturze ze wzgledu na wyznaczniki w podgatunkach fantasy okazat si¢ trafny
1 przejrzysty. 1. Domaciuk-Czarny rozbudowata rowniez terminologi¢, dodajac
SWOj termin fantasy epicko-mitograficzna, ktory celnie opisuje jeden z podtypdw
omawianego gatunku, a w rozdziale poswigconym onimii gier komputerowych
W przejrzysty sposob wyjasnita strukturg¢ nazw i sposoby ich tworzenia przez
graczy. Sam temat gier moglby by¢ rozwinigty nieco szerzej, jednak to, co zosta-
o przedstawione w pracy I. Domaciuk-Czarny dostatecznie pokazuje, jak duzo
materialu badawczego czeka na kolejnych interpretatoréw nazewnictwa prozy
fantastycznej i tekstow w cRPG.
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